SCENARIUSZ ZAJECIA

PROWADZACA: Wanda Wolniewicz
RODZAJ ZAJECIA: Aktywnos¢ jezykowa, muzyczna, tworcza, matematyczna
GRUPA WIEKOWA — 4-5- latki
DATA- 15 maja 2019 r.
TEMAT KOMPLEKSOWY - Projekt — Polska — nasza Ojczyzna
TEMAT ZAJECIA — Zabawy jezykowe 1 matematyczne na podstawie podrozy
wzdhuz Wisly.
TRESCI PROGRAMOWE —
» rozwijanie umiejetno$ci  wypowiadania si¢, tworzenie dhuzszych
wypowiedzi,
rozwijanie umiejetnosci uogdlniania 1 wyciggania wnioskow,
poznanie nowej zabawy pamiegciowe] ,,Zabytki Polski” —
rozwijanic umiejetnosci  prowadzenia dialogu z  wykorzystaniem
elementow jezyka angielskiego
% rozwijanie wyobrazni tworczej,
¢ ksztaltowanie poczucia pigkna polskiego krajobrazu
% ksztaltowanie postaw patriotycznych
CELE OPERACYJNE — DZIECKO
Potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat Polski
Rozpoznaje  charakterystyczne cechy gléwnych miast (Zakopane,
Krakow, Warszawa, Torun, Gdansk)
Liczy elementy zbioru w zakresie dziesige¢
Recytuje wiersz, §piewa piosenke o Polsce
Tanczy w parze taniec narodowy — polonez, pamigta podstawowe figury
tanca

X/

¢ Potrafi rysowac po $ladzie

% Dba o porzadek w czasie zajecia, przestrzega ustalonych umow

CELE ZAJECIA

POZNAWCZE
% Poznanie nowej gry pamigciowej — multimedialnej ,,Zabytki Polski,
% PpoOznanie napisOw, nazw miast.

KSZTALCACE

+» Ksztaltowanie umiejgtnosci  budowania dhuzszych wypowiedz,

tworzenie odpowiedzi na pytania stawiane metoda QtA

¢ Rozwijanie umiejetnosci liczenia w zakresie dziesig¢

% Utrwalenie wiadomosci na temat Polski

%+ Doskonalenie tresci piosenki oraz wiersza o tematyce Polski
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WYCHOWAWCZE
% Ksztaltowanie zainteresowania Polska

¢ Ksztaltowanie patriotycznych postaw wobec swojej Ojczyzny oraz
symboli narodowych



SRODKI DYDAKTYCZNE —

Tablica multimedialna — aplikacja Learning — Aps ,,Zabytki Polski”,
Piosenka ,youtube.com” cykl -, Lekcje rytmiki ,Jesteémy Polkg i
Polakiem”

Nagrania Poloneza z Pana Tadeusza

Seria obrazkow przedstawiajacych rézne elementy Polski: goéry, owce,
smok wawelski, Wawel, Warszawska Syrenka, torunskie pierniki, polskie
statki, flaga 1 godto Polski

Elementy dekoracyjne do piernikow, klej

Smok wawelski i pisaki — karty pracy

Sylweta mapy Polski — na szarym papierze

Wagon z obrazkami na temat Polski
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CZAS TRWANIA: 30 minut

METODY: stowna: rozmowa, instruktaz, metoda QtA, burza moézgéw, dialog w
jezyku angielskim

Czynna- zadania stawiane do wykonania, kierowanie wlasng dzialalnoS$ciag
dziecka, zabawa tworczo - nasladowcza, zabawa stuchowa,

Ogladowa — pokaz,

FORMA ZAJECIA: praca z cala grupa, indywidualna

LICZBA DZIECI: 25 dzieci

Przebieg zajecia

|. Wstep do zajecia. Rozmowa metoda QtA na temat ,,Co to jest
Polska?, Kto to jest Polak, co to znaczy by¢ dobrym Polakiem?

2. Recytacja wiersza ,,Katechizm polskiego dziecka” Wt. Betzy

Il. 1. Praca z mapg Polski, krotkie oméwienie koloréw, wyrdznianie
najwazniejszych miast, rzek oraz morza.

2. Spiew piosenki ,,Jesteémy Polka i Polakiem” — rozpakowanie
wagonu, zaproszenie do podrozy po Polsce.

Czy wszystkie elementy mozemy utozy¢ w jednym miejscu Polski?
(W wagonie znajduja si¢: gory, Smok Wawelski, zamek Wawel,
Warszawska Syrenka, torunskie pierniki, statki, flaga Polski 1 godto
Polski). Skad wyruszamy? Dlaczego nie mozemy wyruszy¢
z Warszawy?

3. Zakopane - Naklejenie gor na mape Polski oraz dziesigciu owiec.
Maja by¢ cztery owce doroste 1 ile dokleimy matych, aby razem byto
dziesie¢ owiec? Wybrane dzieci naklejaja na mapie (szary papier).

4. Krakow — Dzieci naklejaja Smoka Wawelskiego oraz Wawel.
Chetne dzieci opowiadajg legende o Smoku Wawelskim.

5. Praca przy stolikach — rysowanie po $ladzie sylwety Smoka
Wawelskiego — ¢wiczenia grafomotoryczne.



6. Warszawa — naklejenie na kartce Warszawskiej Syrenki —

Zabawa z elementem jezyka angielskiego.

., The Warsaw Mermaid”

The Warsaw Mermaid, cen we go across the Vistula River?

Yes, if you have — colour red, itd. (Dzieci ze wskazanymkolorem na
kartce przechodzg na drugg strong rzeki.)

7. Torun — ozdabianie torunskiego piernika — naklejanie r6znych
elementow dekoracyjnych, kazde dziecko moze wykorzysta¢ tylko 10
elementow dekoracyjnych.

8. Gdansk — naklejanie na Battyku trzech statkdéw, naklejanie polskiej
flagi.

9. Gra pamigciowa z wykorzystaniem multimediow — aplikacji
Learning —Aps — dobieranie w pary polskich zabytkéw, elementow
zwigzanych z Polska.

l1l. 1. Taniec poloneza — prezentacja tanca narodowego.

2. Ewaluacja zajecia — Podsumowanie zajecia.



Scenariusz zajecia — korekcyjno- kompensacyjno
DATA — 14 maja 2019
GRUPA DZIECI —5-6 latki
PROWADZACA — Wanda Wolniewicz
OSOBA OBSERWUJACA — Elzbieta Matuszak
TEMAT ZAJEC: Cwiczenia motoryki duzej i matej na podstawie mapy Gminy
Ryczywot.
CELE OGOLNE:
poznawczy — poznanie mapy Gminy Ryczywol
ksztalcacy — rozwijanie sprawno$ci komunikacji jezykowej, doskonalenie
umiejetnoscei liczenia w zakresie sze$¢ oraz koordynacji wzrokowo — ruchowej,
utrwalenie poj¢¢ dotyczacych poprawnego rozrézniania strony lewej i prawej
wychowawczy — wdrazanie do przestrzegania regul obowigzujacych podczas
zajecia, ksztaltowanie postaw patriotycznych zwigzanych z Matg Ojczyzna
CELE OPERACYJNE; DZIECKO:
formutuje samodzielnie zdania na okreslony temat
liczy obiekty w zakresie szes¢
wie, ze miejscowos¢ to zbior roznych domoéw, ulic
Zna nastepstwo liczb kardynalnych w zakresie szes¢
poprawnie rozroznia stron¢ lewa 1 prawag
poprawnie rysuje po $ladzie
dopetnia liczbe zbioréw w zakresie sze$¢
rozrdznia elementy szerokie 1 waskie, duze 1 mate
SRODKI DYDAKTYCZNE — Karty do naklejania — mapa z mapa Gminy Ryczywot,
elementy do naklejania: domy, ulice, drzewa, kwiaty, kartki do rysowania po $ladzie -
herb Ryczywotu, kleje, pisaki, mapa
CZAS TRWANIA: 25 minut
METODY:
- slowna: rozmowa, instruktaz
- Czynna- zadania stawiane do wykonania, kierowanie wiasng dziatalno$ciag
dziecka
- oglagdowa - pokaz
FORMA ZAJECIA: praca z calg grupa (5-6 dzieci), indywidualna
LICZBA DZIECI: 5- dzieci
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PRZEBIEG ZAJECIA

1. Rozmowa wprowadzajaca do tematu — na podstawie mapy Polski, Jak myslicie,
gdzie my mieszkamy, czy nasz dom jest nad morzem, czy moze w gorach? Rozmowa
sprowadzona jest do regionu Ryczywotu oraz najblizszych miejscowosci.

I1.2. Zabawa w tworzenie mapy Gminy Ryczywot.

1. Wyrdznianie paskow szerokich i waskich — tworzenie ulic.

2. Liczenie w zakresie sze$¢ - Doklejanie do doméw liczby elementdéw , tak aby kazdy
dom posiadat sze$¢ okien.

Cwiczenia w liczeniu — przeliczanie okien w domach,

3. Utrwalenie strony lewej i prawej — Przy kazdym domu z lewej strony ro$nie duze
drzewo, po prawej dwa mate kwiaty.

4. Przy kazdym domu dorysowa¢ polska flagg.

5. Cwiczenia grafomotoryczne — rysowanie herbu Ryczywotu po $ladzie.



